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Przedmowa

Ksiqzka ,, Gry i zabawy jezykowe” jest pozycjq dla wszystkich, ktdrzy preferujq uczenie
siebie i innych w stylu ,,nauka poprzez zabawe”. Uczniowie i nauczyciele, ktcrym blizszy jest
konwencjonalny styl nauczania, rowniez znajdq tutaj cos dla siebie. Wszystko dlatego, ze w
ksiqzce znajdujq sie gry i ¢wiczenia wymagajqce ruchu, czy pracy z obrazkami, ktcre z pewnosciq
pomogq uczniom bardziej uzdolnionym pod wzgledem kinestetycznym, wizualnym i przestrzennym.
Dia uczniow, u ktérych wyraznie wida¢ uzdolnienia idqce w kierunku kreatywnosci i myslenia
abstrakcyjnego przewidziane sq gry, wymagajqce bogatej wyobrazni i zdolnosci werbalnych.

Fodrecznik moze by¢ wykorzystywany jako urozmaicenie lekcji jezyka angielskiego,
Jjak réwniez do zabawy w domu z grupq znajomych, czy przyjacicl. Cwiczenia zostaly podzielone
na trzy poziomy jezykowe (podstawowy, Sredniozaawansowany i zaawansowany), co umozliwia
dostosowanie ¢wiczen do stopnia zaawansowania grupy. Czes¢ zabaw mozna wykonywaé w
parach, do innych potrzebna jest wieksza ilos¢ graczy, jednak w wiekszosci z nich mozna dowolnie
modyfikowac ilo$¢ uczestnikow. Plusem wigkszosci ¢wiczen jest ich duza elastyczno$é, co pozwala
na ponowne wykorzystanie tego samego materialu ¢wiczeniowego w zmodyfikowanej wersji.
W zwiqzku z tym, pozostaje tutaj duzo swobody do wykorzystania wlasnych pomystéw
i kreatywnosci, ktcrej z pewnosciq nie brakuje ani nauczycielom jezyka obcego, ani uczniom.

Stownictwo, ¢wiczone w ,, Grach i zabawach jezykowych” dobrane jest pod katem
tematow maturalnych. Pozwala to na wigkszq efektywnos¢é w nauce oscb przygotowujqcych sig
do egzamindw, ale tez pomaga uczniom, ktcrych celem jest zwiekszenie plynnosci méwienia w
Jezyku angielskim. Foprzez skojarzenia zwiqzane z sytuacjq, w ktcrej uczniowie wykonywali
¢wiczenie w formie bezstresowej zabawy, ich zdolno$é do zapamietywania slownictwa ckazuje
sie o wiele wigksza niz w trakcie wykonywania ,, regularnego” ¢wiczenia.

Mamy nadzieje, ze ksiqzka ,, Gry i zabawy jezykowe” okaze si¢ pomocnq pozycjq
i uatrakeyjni zajecia z jezyka angielskiego. Zyczymy wspanialej zabawy i efektywnej nauki.
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